LADRON TORPON

+3 N° jugadores: 3 a 6 jugadores

- Nivel educativo: A partir de 2°Ciclo Primaria
®

FICHA
PEDAGOGICA

INTELIGENCIAS MULTIPLES
COMPETENCIAS

CAPACIDADES, HABILIDADES 0 DESTREZAS
JUGABILIDAD EN EL AULA

APTITUD PARA ALUMNOS CON NEE




000000 FICHA PEDAGOGICA - LADRGN TORPON JR. D

INTELIGENCIAS MULTIPLES

VISUAL - ESPACIAL

Desarrolla la percepcién visual, asi como la rapidez
visual, concentracién y memoria.
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Q00000 FICHA PEDAGOGICA - LADRON TORPON JR. %

COMPETENCIAS

Encontramos contenidos propios como el de numeros, otros
mdas implicitos como la loégica empleada para la colocaciéon de
las cartas en segun qué montones mds beneficiosos para
nuestro propio juego.
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Debemos adaptarnos a los cambios que se suceden
rapidamente y muchas veces producidos por el juego ajeno
de los demds jugadores.

Conocer nuestras propias fortalezas y debilidades basadas
en la planificaciéon de las tareas y el como llevarlas a cabo.

o

Deberds saber comunicarte con los otros con respeto asi
como tener en cuenta las diferencias entre jugadores como
algo positivo y enriquecedor.
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CAPACIDADES FICHA PEDAGOGICA - LADRON TORPON JR. D

CAPACIDADES Y HABILIDADES
0 DESTREZAS

ATENCION ALTERNA Y SOSTENIDA

MEMORIA

TORPON

Ladrao Malandrao

DISCRIMINACION VISUAL L
RELACIONES VISO-ESPACIALES L

MOVIMIENTOS SACADICOS

VISION FOCAL Y PERIFERICA
CALCULO MENTAL

CONCENTRACION
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JUGABILIDAD FICHA PEDAGOGICA - LADRON TORPON JR. D

JUGABILIDAD EN EL AULA

Muy uftil para trabajar los siguientes contenidos curriculares:

APTITUD PARA
ALUMNOS CON NEE

Este Ladron Torpdn permite un trabajo de cdlculo mental que facilita la
tarea de forma motivadora para los nifos con discalculia o dificultades
en competencia matematica.
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