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+2 N° jugadores: 2 a 4

Nivel educativo: A partir de 1° de Ciclo de
+5
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COMPETENCIAS

El objetivo del juego es descubrir al “ladrén de la tarta” a
tfravés del descarte por pistas, asi como por la planificacion y
estrategia en o bien descubrir sospechosos, o bien descubrir
nuevas pistas. Al mismo tiempo favorece la toma de
decisiones basadas en pruebas y argumentos, la resolucion
de problemas y cdlculo mental.
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El juego requiere del disefo de una estrategia-plan,
favoreciendo la capacidad de planificacion y andlisis.

Permite realizar estrategias de juego y supervisar las mismas
autoevaluando el resultado. Al mismo tiempo, cada jugada
tiene una consecuencia inmediata, favoreciendo un feed-
back individual y grupal, pudiendo hacer un replanteamiento
de la estrategia de juego (sospechosos o pistas).

®-S
Es un juego cooperativo, por lo que desarrolla la toleranciaq, el L =
respeto, el trabajo en equipo, la escucha de todas las W\ s
opiniones asi como el consenso en el desarrollo de la & &, ) ﬁ

estrategia de juego. e
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CAPACIDADES Y HABILIDADES
0 DESTREZAS

ATENCION ESTRATEGIA
MEMORIA RAZONAMIENTO

FLEXIBILIDAD COGNITIVA

PENSAMIENTO DIVERGENTE

RESOLUCION DE PROBLEMAS - jy ,;\ /

ANTICIPACION Y PLANIFICACION @@
El juego es ideal para f | aprendizaje cooperativo. Se puede utiliz

infinidad de context | Mo recu de apre d e d t nido
académico, siendo ptible d tilizado como complement lemento
entral de un proyecto ed t primer ciclo de prim

PAG.3



