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GAME RULES SPIELREGELN REGLAS DE JUEGO

o Choose a challenge. o Wahle eine Aufgabe. o Elije un desafio.
e Place all puzzle pieces on the game board so that the shapes of the islands match what 9 Du musst alle Puzzleteile so auf dem Spielbrett anordnen, dass die Formen der Inseln e Coloca todas las piezas del juego sobre el tablero de modo que las formas de las islas
is shown in the challenge: der Darstellung in der Aufgabe entsprechen: coincidan con lo que se muestra en el desafio:
* Red Meat-eating dinosaurs cannot be placed on the same islands as the green * Fleischfressende (rote) Dinosaurier dirfen nicht auf die gleichen Inseln gesetzt * Los dinosaurios carnivoros (rojos) no pueden estar en la misma isla que los
plant-eaters. werden wie Pflanzenfresser (griine) Dinosaurier. herbivoros (verdes).
* Solutions can include empty islands or islands with several dinosaurs of the same * Es kann auch Inseln ohne Dinosaurier geben oder Inseln, auf denen sich mehrere * Las soluciones pueden incluir islas vacias o islas con varios dinosaurios de la misma
species. Dinosaurier der gleichen Art befinden. especie.
* Easy challenges give extra hints about the shape and position of some puzzle pieces. * Einfachere Aufgaben enthalten Hinweise zu Form und Position einiger Puzzleteile. * Los desafios faciles dan pistas adicionales sobre la forma y la posicién de algunas
piezas del juego.
e There is only 1 solution, which can be found at the end of the booklet. e Es gibt immer nur eine Lésung. Die jeweilige Lésung zur Aufgabe ist im hinteren Teil des
Aufgabenheftes zu finden. e Solo hay 1 solucién, que encontraras al final del manual.

SPELREGELS REGLES DU JEU REGRAS DO JOGO PT

o Kies een opdracht. o Choisissez un défi. o Escolhe um desafio.
9 Plaats alle puzzelstukken op het spelbord zodat de vorm van de eilanden overeenkomt 9 Placez toutes les tuiles sur le plan de jeu afin de reconstituer les iles de la forme e Coloca todas as pegas do puzzle no tabuleiro de jogo de modo a que as formas das
met de afbeelding in de opdracht: demandée, en respectant ces contraintes : ilhas correspondam ao que é mostrado no desafio:
* Vleesetende dinosaurussen (de rode) kunnen niet op dezelfde eilanden terecht * Carnivores (rouge) et herbivores (vert) ne peuvent se trouver sur la méme ile. * Os dinossauros carnivoros (vermelho) ndo podem ser colocados nas mesmas ilhas
komen als plantetende dinosaurussen (de groene). * Les fles peuvent étre libres de tout dinosaure. De méme, une ile peut accueillir que os herbivoros (verde).
* Sommige eilanden zullen één of meerdere dinosaurussen van dezelfde soort plusieurs dinosaures, uniquement s'ils sont de la méme espéce. * As solu¢des podem incluir ilhas vazias ou ilhas com vérios dinossauros da mesma
hebben, andere eilanden zullen leeg blijven. * Les défis du niveau Starter et Junior indiquent la position et |'orientation de especie.
* Makkelijkere opdrachten geven extra tips over de vorm en positie van specifieke certaines tuiles. * Desafios simples dao-te dicas adicionais sobre a forma e a posicao de algumas pecas
puzzelstukken. do puzzle.
e Il n'y a qu’une seule solution a chaque défi, que vous trouverez a la fin du livret.
e Er is telkens maar één oplossing die je achteraan in het boekje kan terugvinden. e Existe apenas 1 solucdo, a qual se encontra no final do folheto.
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REGOLE DEL GIOCO

o Scegli una sfida.
e Posiziona tutti i pezzi sul tabellone di gioco in modo tale che la forma di ciascun’isola
corrisponda a quella illustrata nella sfida:

* | dinosauri carnivori (rosso) non possono essere posizionati sulle stesse isole abitate
dai dinosauri erbivori (verde).

* Le soluzioni possono prevedere isole vuote oppure abitate da piu dinosauri della
stessa specie.

* Le sfide semplici forniscono indizi sulla forma e posizione di alcuni pezzi di gioco.

e La soluzione & unica ed é riportata nelle ultime pagine del libretto delle istruzioni.

KANONEZX NAIXNIAIOY
o EmAé€Te pia mpokAnon.
e TomoBetrioTte OAa Ta KoppdTIa Tou TTAlA EMAVW OTO TAUMAOG £T0L WOTE TA OXAMATA TWV VNOIWV
va taptdfouv pe TV ameikdvion Tng mPOKANoNG:

* Tapko@ayol Sevooaupol (KOKKIVOG) Sev umopouv va tormoBetnBouv ota idia vnold, pe Toug
PUTOPAYOUG SEIVOCAUPOUC (MTPAGIVOC).

* 3116 NOOEIG TWV TIPOKARCGEWV TTEPINAUBAVOVTAL KEVA VNOLA 1) VNOLA e TTOANOUG
Sewvooaupoug Tou idlou gidouc.

* 211G EUKOAEG TIPOKAROELG SivovTal EMIMAEOV GUUPBOUAEG OXETIKA WE TO OXra Kal Tn Béon
OPIOUEVWY KOUpaTIWV TTadA.

e Ymépxet povo pia Auon, n omoia pmopei va Bpedei 0To TéAog Tou puAladiou.
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SPILLEREGLER

o Valg en udfordring.
9 Placer venligst alle puslebrikkerne pa spillepladen s& formen pa gerne matcher de viste
ger i udfordringen:

* Kedaedende dinosauers (red) ma ikke vaere placeret pa samme @ som plantesedende
dinosauers (gren).

* Lagsninger kan godt have tomme ger eller ger med mange dinosauers af samme art.
* Lette udfordringer giver ekstra tips omkring formen og placeringen af nogle
puslebrikker.

e Der er kun en Igsning, som du kan se bagerst i udfordringsbogen.

SPELREGLER
o Valj en utmaning.

e Placera ut alla pusselbitar pa spelbrédet sa att 6arnas former stammer éverens med det
som visas i utmaningen:
* Kéttatande dinosaurier (réd) far inte placeras pa samma 6 som véxtatare (gron).
* En rétt 16sning kan ha tomma &ar eller 6ar med flera dinosaurier av samma art.
* Enkla utmaningar ger extra ledtradar om vissa pusselbitars form och plats.

e Det finns bara en riktig 16sning och den beskrivs léngst bak i haftet.
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SPILLEREGLER
o Velg en oppgave.
9 Plasser alle brikkene pa oppgavebrettet slik at figurene pa syene passer med det som

vises i oppgaven:

* Kjottetende dinosaurer (red) kan ikke plasseres pa samme gy som de planteetende
dinosaurene (grenn).

* Lgsningen kan ha med tomme gyer eller gyer med flere dinosaurer av samme art.
* De enkle oppgavene har ekstra hint om hvor noen av brikkene skal plasseres, og hva
slags form de har.

e Hver oppgave har bare 1 lgsning, som du kan finne bakerst i heftet.

PELISAANNOT

o Valitse haaste.

e Aseta kaikki palat pelilaudalle niin, etta saarista tulee samanmuotoisia kuin haasteessa:

* Lihansydjadinosauruksia (punainen) ei voi asettaa samalle saarelle kasvinsydjien
kanssa (vihrea).

* Ratkaisuihin voi sisaltya tyhjia saaria tai saaria, joissa on useita saman lajin
dinosauruksia.

* Helpoissa haasteissa annetaan vinkkeja joidenkin palojen muodosta ja sijainnista.
e Jokaiseen haasteeseen on vain yksi ratkaisu, joka 16ytyy vihkosen lopusta.
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