GAME RULES

o Choose one of the 100 challenges in the game guide.

9 Pick the tiles you need and stack them up, one by one, in the tile display holder.
Don't forget! You need to think about the shape, colour and the order of the
tiles, as well as which way around they need to be in the tile display holder:

* You can only place tiles face up.

* In many challenges you'll also need to use the white base of the tile holder
to complete your composition.

* Different tiles with same-colour shapes can be combined to create a new
form as each colour appears on two different tiles. Meanwhile, white-
coloured shapes combined with the white base can also create a new form.
Think laterally when you look at your challenge to figure out exactly which
combinations you need.

e When your composition matches the challenge exactly you've cracked it!
Check the solutions at the back of the game guide if you want.
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SPELREGELS

o Leg de 18 plaatjes naast de houder en kies één van de 100 opdrachten uit
het boekje.

9 Kies de plaatjes die je denkt nodig te hebben en leg ze op elkaar in de houder.
Opgelet! Zowel de vormen en de kleuren van de plaatjes als hun volgorde en
oriéntatie zijn belangrijk:

* Leg de plaatjes steeds met de gedrukte zijde naar boven.

* In vele opdrachten zul je de witte ondergrond van de houder nodig hebben.

* 2 plaatjes met dezelfde kleur kunnen worden gebruikt om samen één
kleurvlak te maken. Plaatjes met witte figuren kunnen op dezelfde manier
worden gecombineerd met de witte ondergrond om één wit vlak te maken.

e Wanneer je resultaat helemaal overeenkomt met de afbeelding in de opdracht,
dan heb je de puzzel opgelost! Alle oplossingen staan achteraan in het boekje.

SPIELREGELN

o Wabhle eine der 100 Aufgaben aus dem Biichlein aus.

@ Nun werden die Teile mit den benétigten Formen und Farben herausgesucht
und in der richtigen Reihenfolge und Ausrichtung auf der Ablagebank einzeln
Ubereinander gelegt. Dabei gelten folgende Regeln:

* Die Teile dirfen nicht mit der Unterseite nach oben abgelegt werden.

* Bei manchen Aufgaben wird der wei3e Hintergrund der Ablagebank
benétigt.

*Verschiedene Teile mit Formen derselben Farbe kénnen kombiniert werden,
so dass eine anders geformte Flache dieser Farbe entsteht. Dasselbe gilt
fur weiBe Flachen und den weiflen Hintergrund der Ablagebank.

e Wenn das Ergebnis genauso aussieht wie in der Aufgabe, hast du es geschafft!
Die Lésung ist auch im hinteren Teil des Biichleins zu finden.

REGLES DU JEU

o Choisissez I'une des 100 images figurant dans le livret.

e Choisissez les plaquettes dont vous avez besoin et disposez-les selon le bon
ordre et la bonne orientation sur le support :

* Vous ne pouvez pas disposer les plaquettes avec le c6té inférieur vers le
haut.

* Vous aurez souvent besoin d'utiliser le fond blanc du support pour
reproduire certaines figures.

* Les plans d'une méme couleur se trouvant sur une plaquette différente
sont, dans le livret, représentés comme un seul plan de couleur lorsqu'ils
figurent 'un a coté de I'autre.

e Vous avez trouvé la solution lorsque le résultat reproduit fidélement I'image
choisie. La solution se trouve a la fin du livret.

REGLAS DE JUEGO

o Elige uno de los 100 objetivos en la libreta.

e Elige las tarjetas que necesitas y colécalas en el soporte en el orden y la
orientacién adecuados:

* No puedes colocar las tarjetas con la parte inferior hacia arriba.
* Para algunos codigos también necesitas el fondo blanco del soporte.

* Las formas de un mismo color que estén en una tarjeta diferente pero que
forman un conjunto en el cédigo se representan en el objetivo como una
sola figura de un mismo color. Lo mismo vale para las figuras blancas y el
fondo blanco en el soporte.

e Has encontrado la solucién cuando el resultado es igual que el objetivo. La
solucién esta al final de la libreta.

REGRAS DO JOGO

o Escolhe uma das 100 missées do manual.

9 Escolhe as plaquinhas de que necessitas e coloca-as na ordem e direccdo
(orientacao) correctas sobre o suporte:

* ndo podes colocar as placas pequenas com a sua face inferior para cima.

* em algumas missdes também vais precisar do fundo branco do suporte!

* superficies com a mesma cor, que se encontram sobre plaquinhas
diferentes, sdo, caso estelam colocadas umas ao lado das outras,
representadas na missdo como uma superficie colorida. Isto também se
aplica para superficies brancas e para o fundo branco do suporte.

e Encontraste a solu¢do quando o resultado for igual @ missdo. Também podes
encontrar a solugdo mais atrads no manual.
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REGOLE DEL GIOCO
c Scegli una delle 100 sfide all’interno del libretto.

e Scegli le tessere che ti serviranno e sovrapponile una per una nell'apposito
supporto. Non dimenticare: dovrai pensare alla forma, al colore e all’'ordine
delle tessere, ma anche all’orientamento con cui posizionarle nel supporto:

* Le tessere possono essere solo rivolte verso I'alto.
* |n alcune sfide, anche la base bianca del supporto concorre alla soluzione.

* Si possono combinare tessere con forme dello stesso colore per creare
una forma nuova, dato che ogni colore & presente su due tessere diverse.
Le forme di colore bianco si possono combinare anche con la base bianca
per creare una forma nuova. Pensa con creativita quando osservi la sfida
per scoprire esattamente quale combinazione ti serve.

© Quando la composizione corrisponde esattamente alla sfida, ce I'hai fattal Se
vuoi, puoi controllare la soluzione sul retro del libretto.
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KANONEZ NAIXNIAIOY

o EmAé€Te pia amd ti¢ 100 mMPOKAACELG vonpoouvng Tou glkovi(ovtal 0To OmPAA
BiBMapdki.

e Mapte ta mhakidia mou Ba cag XPEWOTOUV yia va AUCETE TN TPOKANON Kal
TOTMOBETHOTE TA TO éva MAvw oTo dA\o oTn PBdon, €10l WoTe va SnUIOUPYNOTE TO
oxXNHa TNG €lkovi{OpEeVNG TPOKANONG vonpoouvng. MPOZE=TE! MNpémel va oke@Teite
yla To OXAUa, TO XPWHA Kal TN Oelpd Twv MAAKISiwy, OTIwG €MmioNng TPog mota TAEUPA
TpémeL va BpiokeTal To KGO oxrjua mévw otn Baon.

* Ta mAakiSta TomoBeToUVTAL TTAVTA HE TNV EIKOVA TTPOG TA EMAVW.

* Y€ KATTOLEG TIPOKANOELG Ba XPELOOTEI VA XPNOIUOTIOOETE KAl TO A€UKO TTAQG10 TNG
Bdonc yia va oAokAnpwaoeTe ) oUVOEoH oac.

* Ala@OpPETIKA MAaKISIa PE i510 OXAUATA KAl XPWHATA UITOPOUV va ouvSuaoToly,
WOTE va TTPoKUYouv véa oxruata. Emiong Aeukd oxnuata oe cuvouaouo HE Tn
Aeukny Bdon, Snuioupyolv véa oxnUaTa. MENETAOTE TTPOOEKTIKA TNV EIKOVA TNG
MPOKANONG vVONUOOoUVNG WOTE VA HAVTEPETE AKPIBWS TTOIOUG CUVSUACUOUG
TIPETEL VA KAVETE WOTE Va EMTUXETE TN AVON.

e Edv oto TéNo¢ Katapépate Kal Snuioupynoate akpiBWE To idlo oxéSIo, £XETeE EMTUXEL
KatAvoarte tn mpokAnon!!!! O1Avoelg ametkoviovtal 0To TENOC 0To oTIPAA BIBAIAPAKL

SPILLEREGLER

o Veelg en af de 100 udfordringer i spillebogen.

e Find de brikker du skal bruge og leeg dem, lag for lag, i displayet. Glem ikke,
at du bade skal teenke pa form, farve, brikkernes reekkefglge og retning, nar
du leegger dem i displayet.

* Du ma kun placere brikkerne med den farvede form op.

* | mange udfordringer er du ogsa ned til at bruge den hvide baggrundsfarve
i displayet for at lese udfordringen.

* Forskellige former i samme farve kan blive brugt sammen til at skabe
en ny form. De brikker med hvide former kan ogsa bruges sammen med
baggrundsfarven til at skabe nye former. Teenk ud af boksen nar du kigger
pa udfordringen for at finde den rigtige kombination af brikker.

e Nar dit motiv ligner motivet i spillebogen preecist, har du fundet lgsningen. Du
kan se alle lgsningerne bagerst i bogen, hvis du vil.

SPELREGLER

0 Valj en av de 100 utmaningarna i spelguiden.

© Plocka de tegelstenar du behéver och stapla dem en och en i tegelstenshéllaren.
GI6m inte! Du maste ténka pa tegelstenarnas form, férg, ordningsféljd och
hur de maste ligga i tegelstenshallaren:

* Du kan bara placera tegelstenarna med framsidan uppat.

* | flera utmaningar maste du ocksa anvanda tegelstenshallarens vita bas for
att fardigstélla ditt bygge.

* Olika tegelstenar med samma farg och form kan kombineras for att skapa
en ny form eftersom varje farg visas med tva olika tegelstenar. Samtidigt
kan vita former kombineras tillsammans med den vita basen for att skapa
en ny form. Tank i sidled nér du tittar pa din utmaning for att lista ut exakt
vilka kombinationer du behdver.

e Nar ditt bygge matchar utmaningen exakt har du I8st problemet! Du hittar
|&sningarna pa baksidan av spelguiden om du vill.

SPILLEREGLER

o Velg en av de 100 oppgavene i veiledningen.

9 Velg brikkene du trenger, og legg dem etter tur pa brikkeholderen.
Pass pa! Husk a ta hensyn til brikkenes form, farge og rekkefalge. | tillegg ber
du tenke pa hvilken vei de ma ligge for a fa plass i brikkeholderen:

* Brikkene kan bare legges med forsiden opp.

* | mange av oppgavene ma du ogsa bruke den hvite bunnen i brikkeholderen
for & bli ferdig med oppgaven.

* Du kan kombinere brikker med samme farge og forskjellig form for &
lage en ny form etter hvert som hver farge vises pa to forskjellige fliser.
| tillegg kan hvite figurer kombineres med den hvite bunnen for 3 lage en
ny form. Du ber tenke i heyden nar du ser pa oppgaven for a finne ut hvilke
kombinasjoner du trenger.

e Nar du har funnet en kombinasjon som passer neyaktig til oppgaven, har du
lest den! Du kan sammenlikne med lgsningen pa baksiden av veiledningen
hvis du trenger hjelp.
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PELISAANNOT

o Valitse haaste.

@ Valitse haasteen ratkaisemiseen tarvittavat laatat ja aseta ne yksitellen
telineeseen. Huomiothan laatoissa olevan muodon ja varin seka laattojen
jarjestyksen ja suunnan telineessa:

* Laatta tulee asettaa telineeseen maalattu puoli paéllepain.
* Hyédynna tarvittaessa telineen valkoista pohjavéria.

* Samanvériset laatat, joissa on erilainen muoto, voidaan yhdistaa uudeksi
muodoksi. Myds valkoisen laatan voi yhdistda uudeksi muodoksi pohjavarin
kanssa. Ajattele lateraalisesti, niin saat ratkaistua vaadittavan yhdistelman.

e Kun yhdistelmasi on tdysin samanlainen kuin haasteessa, olet ratkaissut
tehtavan! Ratkaisut |6ytyvat myos haastevihkosen lopusta.
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